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EMENTA . " = ) =
Estudo dos fatores que formam as premissas para a percepgdo e compreensao da configuragao
formal dos objetos e ambientes.
OBJETIVO | A formacdo do individuo sua contextualizagdo: a sensibilidade, a consciéncia e as influéncias
GERAL | dos diversos fatores: culturais, sociais e antropoldgicos. Elementos e processos psiquicos: o
consciente e o inconsciente. Fatores racionais e emocionais da imagem e do produto. Nucleos
emocionais e arquétipos como ferramenta para os processos perceptivos e criativos.
OBJETIVOS
ESPECIFICOS . ~ . .
1. Desenvolvimento da percepcao em seus aspectos gerais referentes ao design;
2. Conhecimentos fundamentados na morfologia;
3. Estudo dos sistemas e alcance das midias de comunicacdo;
4. O Homem, o espaco e sua atuagdo como gerador, receptor e preceptor de mensagens.
5. Construgao repertorial.
CONT,EL'JDO 1. Alfabetismo Visual = sistemas e midias da comunicagdo, aspectos gerais;
PROGRAMATICO | 2. Fundamentos da Percepcdao= mecanismos de percepgdo (Os Sentidos), sistemas simbolico;
3. Elementos Basicos da Linguagem Visual = percepcdo dos elementos visuais;
4. Elementos Conceituais= efeitos fisicos e psicoldgicos;
5. O Homem e o Espago = legibilidade, a construgdo da imagem, estrutura e identidade,
imaginabilidade.
PROCESSOS s . . . - = )
2 Exposicdo e analise de imagens baseando-se no sistema gestaltico, construgao repertorial
METODOLOGICOS B’ 3 < o ~
atraveés de contato com diferentes produgdes e midias, produgao e defesa de trabalhos
individuais e em grupo.
RECURSOS | Textos;
DIDATICOS | projetor Multimidia.
PROCESSOS | As avaliagdes abordam manejo e aplicagdo de suporte tedrico na analise de imagens,
AVALIATIVOS | na execucdo de trabalhos especificos perceptivos em carater conceitual.

Trabalho 1: Seminarios Alfabetismo Visual (em grupo) 25 pts.;
Dissertacgdo: A alegoria da Caverna/ Filme “O enigma de Caspar Hauser”
- 05pts.

Distribuidos= 30pts

Trabalho 2: Narrativa do olhar sobre a paisagem urbana - Cidade de Belo Horizonte -
Produgdo 05 imagens (individual) com o tema baseado na leitura do Livro: As cidades
invisiveis”, ftalo Calvino; andlise gestaltica.

Distribuidos= 30pts




Trabalho 3: Paisagens Urbanas: A percepcdao do homem, o espaco e sua atuagdo como
gerador, receptor e preceptor de mensagens. Em Grupo - Apresentagdo formato livre, em
grupo.

Distribuidos= 40pts

Total distribuido=100pts
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