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PROGRAMA DE DISCIPLINA

PERIODO ‘ 3° DISCIPLINA | Representacao Técnica III-B
1° SEMESTRE [X] PROFESSOR | Marcus Paulo Santos Brandao
2° SEMESTRE [ ] CURSO | Design de Ambientes
ANO \ 2018 CARGA HORARIA | 32 h N° DE VAGAS | 40
CLASSIFICAGAO | [X] OBRIGATORIA [ ] OPTATIVA
EMENTA | Compreensdo das linguagens técnicas, dos sistemas de representagdo e
codigos especificos na configuracdo do projeto. Desenvolvimento da
capacidade de representacdo de formas e funcdes através de linguagens
sistematizadas.
OBJETIVO | Capacitar o aluno para o uso de um software AutoCAD (Desenho Auxiliado
GERAL | o Computador), entendendo-o como ferramenta de trabalho do Designer
de Ambientes.
OBJETIVOS e Capacitar o aluno na utilizacdo do software AutoCAD;
ESPECIFICOS e Abranger as necessidades académicas e profissionais do aluno
guanto ao desenho técnico
e auxiliado por computador;
e Estimular o desenvolvimento de uma visdo critica sobre a aplicagcéo
da informatica no ambito
e profissional do Designer de Ambientes enquanto facilitador durante
importantes etapas de
e projeto: geracdo de alternativas e elaboracao da solucdo.
CONTEUDO | UNIDADE I:
PROGRAMATICO

A interface do AutoCAD;

Principais ferramentas para criagao de
Objetos;

Selecdo de objetos;

Comandos de precisdo;

Ferramentas de modificacdo de objetos.
UNIDADE II:

Criacao e configuracao de layers;
Criacao e insergdao de blocos e hachuras;
Formatacgdo e aplicagdo de cota e texto.
UNIDADE III:

Configuragao do ambiente layout
Formatagdo das pranchas (formato, carimbo, viewports e escala)
Plotagem




PROCESSOS

METODOLOGICOS | Aula Expositiva — Aula Pratica - Exercicios de
Fixacao
RECURSOS | Recursos tecnoldgicos oferecidos pela Escola de Design: laboratorio de
DIDATICOS | informatica equipado
com computadores para os alunos e para o professor, data show e tela para
projecao;
Apostila (desenvolvida para a disciplina) para acompanhamento das aulas;
consulta em
trabalhos extraclasse e estudo.
PROCESSOS | 12 nota: Trabalhos Praticos (30 pontos) - trabalhos praticos, semanais,
AVALIATIVOS | -om grau de dificuldade coerente & evolucdo do contetdo, objetivando
exercitar os comandos apresentados até entdo. A evolucdo do aluno é
acompanhada individualmente e semanalmente. Os trabalhos sao entregues
impressos e sao individuais.
22 nota: Trabalhos Praticos (30 pontos) - trabalhos praticos, semanais,
com grau de dificuldade coerente a evolucdo do conteldo, objetivando
exercitar os comandos apresentados até entdo. A evolugdo do aluno é
acompanhada individualmente e semanalmente. Os trabalhos sao entregues
impressos e sao individuais.
32 nota: Exame Final (40 pontos) - avaliacdo final do nivel de
aprendizagem do aluno. Individualmente, desenvolvem um desenho em
sala e entregam o0 mesmo impresso em PDF, na mesma data.
BIBLIOGRAFIA | BALDAM, Roquemar de Lima; COSTA, Lourenco. AutoCAD 2011: utilizando
BASICA | totalmente. S&o Paulo, SP: Erica, 2010. 544 p. ISBN 9788536502816
Acervo 55676 - Numero de Chamada: 004.92 B175a 2010 (Design)
VENDITTI, Marcus. Desenho técnico sem prancheta com AutoCad
2010. Florianopolis: Visual Books, 2010. 346 p. ISBN 9788575022597.
Acervo 62576 - Numero de Chamada: 004.92 V452d 2010 (Design)
FINKELSTEIN, Ellen. AutoCAD 2000: a biblia. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2000. xxxv, 1273 p. ISBN 8573931116.
Acervo 20811 - Nimero de Chamada: 004.92 F499a 2000 (Design)
LEMES, Leonardo. AutoCAD 2000: guia de consulta rapida. Sao Paulo:
Novatec, 2000. 126 p. ISBN 8585184779.
Acervo 17196 - Nimero de Chamada: 004.92 L558g 2000 (Design)
BIBLIOGRAFIA | FINKELSTEIN, Ellen. AutoCAD 2000/ a biblia. Rio de Janeiro: Ciéncia
COMPLEMENTAR

Moderna, 2000. xxxv,

1273 p.

LEMES, Leonardo. AutoCAD 2000: guia de consulta rapida. Sdao Paulo:
Novatec, 2000. 126 p.

Professor Responsavel: Marcus Paulo Santos Brandao




