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PERIODO \ 8° DISCIPLINA PROJETO DE GRADUAGCAO

1° SEMESTRE [ ] PROFESSOR MARCOS BREDER / ANA LUIZA CERQUEIRA

2° SEMESTRE [X] CURSO DESIGN DE PRODUTOS

ANO \ 2017 CARGA HORARIA 128h N° DE VAGAS \ 40
CLASSIFICAGAO [X] OBRIGATORIA [ ] OPTATIVA

EMENTA Desenvolvimento de Projeto final de curso, com tema livre, sob
orientacdao de um professor e submetido a avaliacdo de banca de
professores para aprovacao final.

OBJETIVO Promover a avaliacdo da capacidade e competéncia do aluno para a

GERAL reflexao sobre o design ou para a solugdao de problemas de projeto
levando em consideracdao todos os aspectos que envolvem o
problema, sejam aqueles inerentes ao projeto bem como aqueles de
ordem subjetiva.

OBJETIVOS Favorecer o desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso nas

ESPECIFICOS seguintes modalidades: i Monografia;i Projeto de Produto de
carater comercial; i Projeto de Produto de carater experimental.

CONTEUDO i Acompanhar o desenvolvimento do aluno e do projeto; i

PROGRAMATIC | Encaminhar & coordenacdo da disciplina: a) a ficha “Controle de

o Frequéncia”, mensalmente; b) as fichas das avaliagbes, apds cada

avaliacdo; c) a “Ata da banca de apresentacdao”, apds a terceira
avaliacdo; i Participar intensa e ativamente do processo de
planejamento e desenvolvimento do projeto. Caberd ao orientador
definir com o aluno a metodologia de trabalho, os métodos, as
etapas a serem cumpridas e ferramentas a serem utilizadas; i
Incentivar e cobrar do aluno, no caso de projetos comerciais ou
experimentais, a utilizacdo de suportes de representacao
bidimensional (desenhos) e tridimensional (modelos) ao longo do
desenvolvimento do projeto; i Incentivar e cobrar do aluno, no caso
de projetos monograficos, a adocdao das normas corretas de
apresentacao do trabalho;& Liberar ou nd3o o aluno para a
apresentacao final (terceira avaliacdo), conforme formuldrio
proprio; i Solicitar a coordenacdo do curso, caso necessario,
certificado para formalizar a participacao, no projeto, de consultores
técnicos externos.




PROCESSOS

- Acompanhamento resencial entre orientadores e alunos
METODOLOGIC P P : '
oS prescrevendo ao aluno as etapas para o desenvolvimento do produto

e/ou monografia.
RECURSOS
DIDATICOS Recursos de audio visual de acordo com as necessidades do
professor. Aulas presenciais entre orientador e aluno.
PROCESSOS 1a Avaliacdo - Banca de qualificacao - 30 pontos
AVALIATIVOS 2a Avaliagao - Professor Orientador — 30 pontos
3a Avaliagao - Banca final - 40 pontos
BIBLIOGRAFIA BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
BASICA produtos. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 1998,
BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do desenho industrial. Sdo
Paulo: Edgard Bliicher, 2005.
LOBACH, Bernard. Design Industrial. S3o Paulo: Edgard Blicher,2001.
BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR BERNARD, Y. A fungdo gestor de produto. Lisboa: Cetop, 1993.

DEBELAK, D. Lance seu produto no mercado. Sdo Paulo: Makron, 1999.

GURGEL, F. A. Administra¢ao do produto. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

MATTAR, F.N. e SANTOS, D. G. Geréncia de Produtos. Sdo Paulo: Atlas 1999.

AMARAL, Daniel Capaldo [et al]. Gestdo de desenvolvimento de produtos: uma referéncia para a
melhoria do processo. S&o Paulo: Saraiva, 2006.

MINTZBERG, Henry; AHLSTRAND, Bruce; LAMPEL, Joseph. Safari de Estratégia. Sdo
Paulo. Bookmam, 1999

MINTZBERG, Henry; QUINN, James Briam. Processo da Estratégia. Sdo Paulo.
Bookmam, 2006

PARASURAMAN, A. & COLBY, Charles L. Marketing para Produtos inovadores. S&o
Paulo. Bookman. 2002.

HELLER Steven; TALARICO, Lita The Design Entrepreneur: Turning Graphic Design
Into Goods That Sell. Ro ckpod, 2008.

Professor Responsavel: Marcos Breder




