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>> PROGRAMA DE DISCIPLINA

PER{ODO | 1°

DISCIPLINA | Processos de Criacdo

1° SEMESTRE [ X ]

PROFESSOR | Flavio Augusto Araujo Nascimento e Raquel Canaan

2° SEMESTRE [ ]

CURSO | Design Gréfico

ANO ‘ 2017 CARGA HORARIA | 64h/a N° DE VAGAS | 40
CLASSIFICACAO | [ x ] OBRIGATORIA [ ] OPTATIVA
EMENTA
Desenvolvimento do raciocinio e da criatividade através de técnicas de andlise de problemas,
integrando a lI6gica com a sensibilidade.
OBJETIVO ) . N . . . =
GERAL Explorar métodos e processos de estimulo a criatividade em ensaios projetuais e resolucéo de
problemas de baixa complexidade, desvinculados do processo produtivo.
OBJETIVOS | - Possibilitar a partir da experimentagéo do processo da criagéo e da analise de um referencial
ESPECIFICOS . . ~ . . s
visual escolhido pelo aluno a percepcédo da linguagem tradicional, a transposi¢éo e a
configuragdo de uma nova linguagem.
- Despertar para a importancia da formagéo de um repertorio cultural sélido indispensavel para
o desenvolvimento do processo criativo.
CONTEUDO | UNIDADE I - Criatividade
PROGRAMATICO | 1.1 Criatividade, a imaginacdo e o acaso

1.2 O Ocio Criativo
1.3 Criacao e inovagao
1.4 Repertério cultural e curiosidade intelectual

UNIDADE II - O Processo da Criagao

2.1 Objetivo, Fatos, Problema, ldeias, Solucao, Aceitacéo

2.2 O Processo Criativo — ldentificacao, Preparacao, Elaboragéo, Verificacdo
2.3 Métodos e técnicas de desbloqueio mental e de ideias

2.4 As personagens do processo criativo segundo Roger von Oech

UNIDADE III- Experimentacao e Configuragao

3.1 O Caderno de processos [sketchbook] e sua importancia

3.2 Referéncias e projetos analogos

3.3 A histdria do cartdo postal e sua relagdo com o design gréafico
3.4 Linguagem tradicional e transposicdo de linguagem

3.5 Configuragdo de uma nova linguagem




PROCESSOS
METODOLOGICOS

Aulas expositivas presenciais, ilustradas por recursos audio visuais diversos.

Técnicas vivenciais e dindmicas de grupo para melhor apreensao de conceitos.
Reforgo pratico e ilustrativo.

Seminarios e estudos de textos.

Desenvolvimento de um caderno de processos [sketchbook].

Acompanhamento do desenvolvimento do aluno nas construgdes praticas e tedricas.

RECURSOS
DIDATICOS

Projecao audiovisual: microcomputador, projetor multimidia e caixas de som.

PROCESSOS
AVALIATIVOS

Projeto 1 — Seminario sobre o livro Um Chute na Rotina de Roger von Oech.

Objetivo: Conhecer e analisar as personagens do processo criativo e experimentar as etapas
do processo de criagdo em equipes no desenvolvimento da apresentacdo do seminario que
deve ser a mais criativa possivel.

Projeto 2 — Criacdo de um mundo ficcional de forma visual e textual em um diério gréfico.
[sketchbook].

Objetivo: Exercitar o processo de criacdo, a experimentagéo e o desenvolvimento da
linguagem grafica a partir das mais diversas referencias coletadas pelo aluno, de sua
imaginacao e de estimulos sensoriais vivenciados durante o processo.

Projeto 3 Criacdo de uma colegdo de cartdes postais, selos e carimbo.

Objetivo: A partir do mundo ficcional desenvolvido no diario grafico o aluno devera criar uma
série de cartdes postais, selos e um carimbo utilizando-se dos elementos gréaficos criados no
diario, fazendo a transposicao de linguagem para o mundo real e configurando uma nova

linguagem.

Projeto 1 = 40 pontos — 12 Nota
Projeto 2 = 30 pontos — 22 Nota
Projeto 3 = 30 pontos — Prova Final

O aluno seré avaliado pela participacdo e envolvimento nas aulas, pela capacidade de coletar,
selecionar e manejar informacdes e pela apresentacéo e qualidade grafica dos projetos. Nos
projetos 2 e 3 serdo avaliados a criatividade, a experimentacdo e a coeréncia entre o contetdo do

caderno de processos e o projeto gréfico.
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