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Desenvolvimento da visdo espacial por meio de técnicas de representacgdo tridimensional,
através da leitura e interpretacdo de projetos e experimentagdo pratica de modelos.

OBJETIVO
GERAL

Capacitar o aluno a representar projetos tridimensionalmente, por meio de modelos de
volumes, modelos funcionais e protdtipos.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Através de exercicios de criagdo e desenhos, desenvolver a capacidade do aluno de visualizar,
representar e criar projetos graficos espacialmente através de conhecimento técnico de
representacgao tridimensional. Desenvolver pesquisa de utilizagdo de novos materiais na
confecgdo de modelos e projetos de Pontos de Venda em escala relacional ao ser humano.

CONTEUDO
PROGRAMATICO

Unidade 1

Desenvolvimento da capacidade de criagdo e visualizagao de projetos espaciais inovadores
proporcionais ergonomicamente a estrutura do ser humano através da utilizagdo de abstragdo
nas técnicas de corte e dobra em fios, aramados, , estruturas tubulares e desenvolvimento de
projetos espaciais de PDV utilizando essa técnica.

Unidade 2

Desenvolvimento, a partir de produtos com marcas conhecidas de mercado, de projetos de
pegas graficas tridimensionais periféricas relacionadas aos pontos de venda populares como
supermercados e lojas de conveniéncia. Pesquisa de campo e de mercado. Propostas de
utilizagdo de materiais convencionais como papel e acetato e a descoberta de novas
possibilidades de materiais e acabamentos.

Unidade 3

Aplicagdo de projeto grafico de uma marca conhecida de um produto no desenvolvimento de
uma vitrine.

METODOLOGIA

Aulas praticas e teéricas. Atividades manuais desenvolvidas em sala e aulas expositivas. Desenhos de
Croqui. Pesquisa de mercado e de tendéncias.




RECURSOS

Utilizagdo de datashow em atividades expositivas, trabalhos manuais para desenvolvimento de

DIDATICOS G ow € ' \ ¢
estruturas tridimensionais em sala, acompanhamento de desenvolvimento de projetos, criagao
de dossiés e maquetes.

A‘;’Eﬁiﬁegg Atividade em sala - EXERCICIO.01 - ESTRUTURAS DE ENCAIXE 10 pts

TRABALHO 01 [ construgdo mobile para PDV / individual ] 20pts
Atividade em sala - EXERCICIO.02 - ESTRUTURAS DOBRAVEIS 10pts
TRABALHO.02 [ cartaz campanha aplicagdao ] 20pts
TRABALHO FINAL >> Vitrine — 40pts
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