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QUADRO DE OPTATIVAS: 12 SEMESTRE DE 2019

Sala:
01 | LABORATORIO DISCIPLINA PERSONAGEM 3D DIGITAL PARA ANIMAGCAO
INFORMATICA
DIA e HORARIO
Quinta-feira: PROFESSOR Vitor Amaro Lacerda
13:30as 17:00
1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20
TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
Sl Introdugdo a modelagem, rigging e texturizagdo de personagem em ambiente tridimensional
digital visando projetos de animacgdo a partir do software livre Blender.
OBJETIVO GERAL Introduzir o estudo tedrico e pratico da animacdo tridimensional digital, em especial os

processos de modelagem de personagem e cendrio, rigging e texturizagao.

02 | Sala: OFICINA DISCIPLINA MAQUETE DE MOVEIS E ESPACOS ARQUITETONICOS

DIA e HORARIO

Segunda-feira: PROFESSOR (A) Romeu Rodrigues / Marco Aurélio

13:30 as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Fornecer conhecimentos para o planejamento e execu¢do de modelos em escala reduzida.
Uso de diferentes materiais e técnicas para construgdo, montagem e acabamento de moveis
e espagos arquitetonicos em escala reduzida.

OBIJETIVO GERAL Capacitar o aluno a utilizar ferramentas e instrumentos para a confeccdo de objetos em

escala reduzida observando as normas de segurancga.

03 | Sala: OFICINA DISCIPLINA PROCESSAMENTO DE MATERIAIS: MADEIRA E ACO
DIA e HORARIO

Segunda: 7:50 as 11:20 PROFESSOR (A) Marco Aurélio de Oliveira Gomes / Cassia Macieira
Quarta: 13:30 as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
EMENTA Pesquisa e desenvolvimento da produgao de objetos utilitdrios em madeira e ago.
OBJETIVO GERAL Desenvolver a capacidade de compreensao do processamento de madeira e ago.




UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | uemMG

ESCOLA DE DESIGN

04 | Sala: OFICINA DISCIPLINA PRATICAS FUNDAMENTAIS EM MADEIRA

DIA e HORARIO

Quinta-feira: PROFESSOR (A) Romeu Rodrigues / Yrurd Garcia

13:30 as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

Al A Fornece conhecimento e desenvolvimento de técnicas artesanais e industriais basicas para o
uso adequado de ferramentas, maquinas e instrumentos utilizados em oficina de madeira.

OBIJETIVO GERAL Capacitar o aluno a utilizar, de acordo com as normas de seguranga, ferramentas manuais,
elétricas, maquinas industriais e instrumentos utilizados para madeira.

05 | Sala: 32 DISCIPLINA PESQUISA E PLANEJAMENTO DE COLEGAO

DIA e HORARIO

Terga-feira: PROFESSOR (A) Heloisa Santos

13:30as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA O processo de desenvolvimento de colegbes: pesquisa de tendéncias e do mercado;
definicdo do conceito e identidade do produto; pesquisa de materiais; calendarios nacionais
e internacionais, estudo de cartela de cores, formas, volumes, acessoérios e aviamentos.

OBIJETIVO GERAL Proporcionar conhecimentos sobre os elementos bdsicos e especificos do processo de
estruturagdao de uma colegdo moda considerando os aspectos técnicos, estéticos, funcionais
e mercadoldgicos do produto.

06 | Sala:23 DISCIPLINA ERGONOMIA SENSORIAL NO DESIGN DE PRODUTOS

DIA e HORARIO

Terga-feira: PROFESSOR (A) José Nunes Filho

17:00 as 19:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Conceito de ergonomia; percepgcdo e sentidos; abordagem sistémica em ergonomia
sensorial; andlise de causa e efeito; interagdo objetos /ambiente /pessoa; mecanismos de
monitoramento; percepgdo e processamento da informagdo; aplicagdo em design de
produto

OBJETIVO GERAL Promover o contato com a ergonomia dos sentidos visando desenvolver um pensamento

reflexivo sobre a percepgdao humana diante dos objetos e ambiente.
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07 | Sala: 22 DISCIPLINA DESIGN PARA PREVENGAO DO CRIME
DIA e HORARIO
Terca e Quinta-feira: PROFESSOR (A) Suéllen Costa
17:10 as 18:50
1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS | 40
TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
EMENTA
Andlise critica do design nos diferentes contextos.
OBIJETIVO GERAL Estabelecer os fundamentos do design para prevengdo do crime e estimular os estudantes a

propor solugBes de design para inibir e/ou dificultar a pratica criminosa.

08 | Sala: 21 / oficina DISCIPLINA DESIGN DE BRINQUEDOS

DIA e HORARIO

Quinta-feira: PROFESSOR (A) Anna Paula da Silva Stolf e Cassia Macieira

17:00 as 18h50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 40

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

SLER Planejamento e desenvolvimento de projetos de varias complexidades como instrumento
para experimentar e verificar metodologias e aplicagdes tecnoldgicas.

OBIJETIVO GERAL Explorar o universo dos artefatos ludicos, investigando conceitos sob a perspectiva da
cultura e do design para a pratica da criagcdo e desenvolvimento de projetos de brinquedos
sustentaveis de diferentes complexidades.

09 | Sala:31 DISCIPLINA INOVACAO GUIADA PELO DESIGN

DIA e HORARIO

Terga-feira: PROFESSOR (A) Camilo Belchior

17:00 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA A disciplina pretende oferecer ao participante uma visdo tedrica e pratica acerca da Inovagdo
Guiada pelo Design, por meio da proposicdo do Professor Roberto Verganti (2012) que
define a significacdo e seus processos como uma inovagao. A criagdo de novos significados
ou a ressignificacdo reflete-se em mudancgas radicais nos modelos socioculturais da
contemporaneidade, promovendo a melhoria do mundo e a vida das pessoas.

OBIJETIVO GERAL

A disciplina propGe o conhecimento e o exercicio da Inovagdo Radical de Significados por
meio do método Design Discourse, proposto por Roberto Verganti (2012).
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10 | Sala: 32 DISCIPLINA DESENVOLVIMENTO DE COLECAO DE MODA

DIA e HORARIO

Quarta-feira: PROFESSOR (A) Carolina Bicalho

13:30 as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

LS Introdugdo da teoria e prdtica de projetos de design de moda, a partir da aplicacao de
métodos especificos de projeto, que possibilite aos alunos compreender os elementos
necessarios ao desenvolvimento de produtos de vestuario e acessérios, a partir da
abordagem do design como atividade sistémica, buscando solugdes diferenciadas e
inovadoras para temas propostos. A disciplina se propde a promover a iniciagdo de projetos
de design de moda, incorporando as caracteristicas, atributos e fatores determinantes de um
produto e seus diferentes aspectos e requisitos, dentre eles: estéticos, funcionais,
simbdlicos, ergondmicos, culturais, usabilidade, elementos estruturais, bem como seus
procedimentos fabris.

OBIJETIVO GERAL Métodos de Design de Moda aplicados as atividades de planejamento e desenvolvimento de
colegdes com diferentes temas de pesquisa.
Exercicios projetuais contemplando temas que estejam em consonancia com as demandas
de diferentes segmentos de comportamentos de consumo e coerentes com o mercado
contemporaneo, que abordem a sustentabilidade, usabilidade, comunicagdo e estética,
produg¢ao, mercado e gestao do processo.
Planejamento e execugdo de pesquisas para coleta e selecdo de informacgGes relevantes para
a estruturacdo do briefing do projeto. Desenvolvimento do projeto em fungdo dos fatores e
requisitos condicionantes.
Verificag0es finais através de documentagao técnica, croquis e modelos bidimensionais.

Sala:
11 LABORATORIO DISCIPLINA DESIGN PARAMETRICO
INFORMATICA

DIA e HORARIO

Quarta-feira: PROFESSOR (A) Douglas Montes Barbosa

15:20 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Introdugdo ao design/modelagem paramétrico e algoritmico. Desenvolvimento do raciocinio
légico paramétrico, utilizando-se de aplicativos computacionais, tais como (Rhinoceros e
Grasshopper), tendo énfase a exploragdo dinamica de solugGes projetuais, variagées, selecdo
de resultados e desenvolvimento de modelos através de tecnologias de fabricacdo digital.

OBIJETIVO GERAL Instrumentar os alunos para a compreensao do processo paramétrico de projeto;

Ampliar percepc¢do espacial através da integracdo do raciocinio geométrico e de operagdes
l6gico-matematicas;

Simular dinamicamente solu¢Ges projetuais, através de modelos paramétricos;

Explorar metodologias de projeto e de representac¢do relacionados ao Design Computacional
e a modelagem 3D, capacitando o aluno na producdo e no desenvolvimento de suas ideias
com o auxilio de algoritmos, manipulagdo de dados e fluxo de parametros;

Introduzir a tecnologia de fabricagao digital na construgdo de modelos e estudo que auxiliem
0 processo parameétrico de projeto.
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12 | Sala: 33 DISCIPLINA DESIGN UNIVERSAL: O DESIGNER NA INCLUSAO DO INDIViDUO

DIA e HORARIO

Terga-feira: PROFESSOR (A) Edgardo Moreira Neto

17:00 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 20

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA O Design Universal na formagdo e pratica dos designers. Suas manifestagGes como
ferramenta conceitual de projetos para inclusdo social. A pratica profissional e o
atendimento as exigéncias legais na consolidagdo da cidadania em Minas Gerais e no Brasil.
A concepgdo de projetos como forma de garantir pleno o acesso aos espagos publicos de
forma humanista e igualitaria.

OBIJETIVO GERAL Construgdo do entendimento sobre as possiveis contribuicdes dos designers, em suas areas
de formacgao especificas, na proposicao de solugdes criativas para viabilizar a acessibilidade
em espacos de carater publicos e coletivos.

13 Sala: 22 DISCIPLINA O DESIGN E AS PRATICAS DE CIDADANIA

DIA e HORARIO

Terga-feira: PROFESSOR (A) Rita A. C. Ribeiro

13:30-15:10

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 25

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Perspectiva do design sobre a complexidade da vivéncia urbana, a partir da interagao e
comportamento do individuo social com o meio urbano. Didlogo entre as formas de
resisténcia a logica do capital e o resgate da cidadania, que remetem ao posicionamento
critico diante dos paradigmas socioculturais e comportamentais vigentes na sociedade
contemporanea.

OBJETIVO GERAL Incitar a reflexdo e o didlogo sobre o papel do design para a vivéncia e a
humanizacdo da cidade no contexto do exercicio da cidadania.

14 Sala: 61 DISCIPLINA GESTAO, CUSTOS E EMPREENDEDORISMO NO DESIGN

DIA e HORARIO

Terga-feira: (1 Turma)

17:10 as 18:50 PROFESSOR (A) Lucas Cristiano Ferreira Alves

Quinta-feira: (2 Turma)

11:30 4s 13:10

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 30 (DUAS TURMAS)

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Nocdes de design operacional, custos, contabilidade financeira e gerencial,
empreendedorismo, plano de negdcios e empresa junior.

OBJETIVO GERAL Conceituar design operacional, contabilidade de custos, execu¢do de procedimentos de

contabilidade gerencial, aplicando em questGes referentes ao empreendedorismo e a
inovacdo tecnoldgica, assim como o funcionamento de uma empresa junior e na elaboracéo
de plano de negdcios.
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15 | Sala: 22 DISCIPLINA DESIGN SISTEMICO

DIA e HORARIO

Quarta-feira PROFESSOR (A) Katia Andréa Carvalhaes Pégo

13:30as 17:30

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 30
TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
EMENTA

Estudo tedrico-pratico da abordagem sistémica como subsidio para o desenvolvimento de
projetos de design, aplicados aos setores produtivos em um determinado territdrio.

OBIJETIVO GERAL
Compreender a abrangéncia de aplicagdo da visdo sistémica no ambito do design.

16 Sala: 21 DISCIPLINA WEARABLEART: EXPERIENCIAS VESTIMENTARES NA ARTE

DIA e HORARIO
Terga-feira: PROFESSOR (A) Angélica Oliveira Adverse

19:00 as 22:30

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 30
ARTES VISUAIS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
EMENTA Estabelecimento das relagdes entre as roupas e os gestos corporeos na arte. Estudo sobre o

fenébmeno da moda e os mecanismos culturais gregarios. Pesquisas sobre os imaginarios
revoluciondrios da antiarte e a antimoda. Reflexdes sobre a dimensdo pedagdgica do ato de
vestir.

OBIJETIVO GERAL Analisar as manifestagdes artisticas que discutem a estetizagdo do cotidiano por meio das
praticas vestimentares.

17 Sala: 33 DISCIPLINA LIBRAS |
DIA e HORARIO
Quarta-feira: PROFESSOR (A) Tuender Durdes de Lima

13:30 as 15:10

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 25
TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO
EMENTA Introdugdo as praticas de compreensdo e produgdo em Libras através do uso de estruturas e

fungdes comunicativas elementares. Concepgdes sobre a Lingua de Sinais. O surdo e a
sociedade e histdria dos surdos.

OBJETIVO GERAL Fornecer aos alunos de Licenciatura em Artes Visuais conhecimentos basicos sobre a Lingua
de Sinais Brasileira e desenvolver habilidades basicas de comunicag¢do com pessoas surdas.
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18 | Sala: 33 DISCIPLINA LIBRAS 11

DIA e HORARIO

Quarta-feira: PROFESSOR (A) Tuender Durdes de Lima

15:20 as 17:00

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 25

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Introdugdo as praticas de compreensao e produgdo em Libras através do uso de estruturas e
fungdes comunicativas elementares. Concepgdes sobre a Lingua de Sinais. O surdo e a
sociedade e histdria dos surdos.

OBIJETIVO GERAL Fornecer aos alunos de Licenciatura em Artes Visuais conhecimentos bdsicos sobre a Lingua
de Sinais Brasileira e desenvolver habilidades basicas de comunicagdo com pessoas surdas.

19 Sala: 31 DISCIPLINA CAIXA VERBO-VISUAL SONORA

DIA e HORARIO

Terga-feira PROFESSOR (A) Cassia Macieira, Marco Aurélio e Selma Elias

19:00 as 22:30

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 72 h/a N° DE VAGAS 25

ARTES VISUAIS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Pratica de criagdo em papel e combinagdo entre elementos para apresentagdao de novas
formas de arte, de tecnologia e de objetos em geral vinculados as ideias de sustentabilidade,
reaproveitamento de materiais, arte, tecnologia e experimentagdo.

OBJETIVO GERAL Propiciar o entendimento das articulagdes entre as linguagens verbal e sonora, a partir da

criagdo de uma obra pldstico-sonora, de narrativa curta materializadas em uma Caixa
Miniatura.
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20 Sala: 41 DISCIPLINA TOPICOS SOBRE HISTORIA DA ARQUITETURA BRASILEIRA

DIA e HORARIO

Quinta-feira PROFESSOR (A) Aziz José de Oliveira Pedrosa

17:10 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 30

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA
Analise critica sobre a arquitetura brasileira: séculos XVII, XVIII, XIX e XX.

OBJETIVO GERAL Permitir ao aluno identificar a produgdo arquitetonica brasileira, a partir das transformacGes
assinaladas pelo contexto social, cultural e econémico no qual estdo inseridas. Construir
repertorio que auxilie a compreensdo da histdria do design de ambientes brasileiro.

21 Sala: 61 DISCIPLINA ARTE CONTEMPORANEA

DIA e HORARIO

Quinta-feira PROFESSOR (A) Vania Myrrha de Paula e Silva

17:10 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 32 h/a N° DE VAGAS 30

TODOS OS CURSOS CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTA Manejo conceitual das categorias presentes na Arte Contemporanea apds a Segunda Guerra
Mundial até as manifestagdes artisticas no inicio do século XXI, numa abordagem cronoldgica
e multidisciplinar

OBJETIVO GERAL Objetiva-se a percepcdo e compreensdao do percurso da arte e do design inserida em um

contexto histérico, como um reflexo das grandes mudangas ocasionadas no mundo apos a
vivéncia de duas Grandes Guerras.

22 Sala: MODELAGEM | DISCIPLINA ATELIER ABERTO

DIA e HORARIO
PROFESSOR (A) Daniele Alves

Quinta-feira:

15:20 as 18:50

1° SEMESTRE - 2019 CARGA HORARIA 64 h/a N° DE VAGAS 15

Prioritario AVL CLASSIFICACAO OPTATIVA A PARTIR DO 3° PERIODO

EMENTS Vivéncia de atelié coletivo como espago de pesquisa, experimentagdo e criagdo a partir de
diversas linguagens e possibilidades expressivas explorando materialidades, técnicas e
suportes com o objetivo de desenvolvimento de poética pessoal.

OBIJETIVO GERAL Fomentar um tempo/espago na rotina dos estudantes de artes visuais especialmente

dedicado a experiéncia da arte e a vivéncia de processos poéticos que contribuam para a
construgao de sua identidade enquanto artista professor.




